 ОСНОВНАЯ СХЕМА ПРЕОБРАЗОВАНИЙ: аномалии-артефакты-устройства


ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ СХЕМА № 1: начальный поиск артефактов

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ СХЕМА № 2: поиск хабара и остальное
Аномалия:


"Жадина"





"Пустышка"


110 руб.





"Манок"


500 руб.





"Квестовый КПК"


170-500 руб.








Аномальное образование:


"Хронос"





Аномалия:


"Студень"





Аномалия:


"Волосы"





"Разрядник"


230 руб.





"Стопка" 


140 руб.





"Гайка"


160 руб.





"Ёж"


190 руб.





"Медуза"


150 руб.





"Плетенец"


220 руб.





Аномалия:


"Пси-зона"





Защита от нападения монстров:


Кровосос и Снорк








"Колючка"


180 руб.








Освобождение из под контроля Контролёра 


(3 использования)





Аномалия:


"Жарка"





Важная квестовая информация по основному сюжету





Аномальное образование:


"Радуга"





Технология 


проведения модернизации оружия или снаряжения





Аномальное образование:


"Паутина"





Аномальное образование:


"Кокон"





Аномальное образование:


"Лабиринт"





2 х "Удача"


140 руб.





"Подавитель"


600 руб.





"Ангел-хранитель"


330 руб.





Оживление на любом респауне у любой из игровых сторон по желанию игрока


(3 использования)





Заброшенные здания и строения








"Кристалл"


200 руб.





Аномалия:


"Электра"





"Жёлт. аптечка"


330 руб.





Квесты, тайники, трофеи





"Батарейка"


130 руб.





"Бусы"


210 руб.





Карточка     "Удача"








"Квестовый КПК"


 (для игрока) 


или


"Тотем группировки" (для буд. Группир.)





"Игрушка"


300 руб.





Аномальное образование:


"Тень"





Карточка        "Тайник"








"Квестовый КПК"


170-500 руб.





Увеличение игровых возможностей в поиске квестовых предметов, различных артефактов и выполнении квестов





"Бусы"


210 руб.





Радиация:


"Плешь"





Сохранение хабара


 при гибели или 


создание тайников 


группировкой 


(3 использования)





"Мастер тайников"


330 руб.








"Биологическое заражение"





"Корона"


500 руб.





2 х "Тайник"


150 руб.





"Вспышка"


120 руб.





"Болотный доктор"


330 руб.





"Пугало"


480 руб.





"Искривитель"


210 руб.





"Теплоотвод"


240 руб.





"Отмычка"


470 руб.





"Оружейный барон" 330 руб.








"Препарат-Б" - 30 руб. "Препарат-Р" - 50 руб. "Препарат-П" - 70 руб. (обмен на 5 ампул)





Игра в "Кость" для определения результата (2/1/3)





"Плетенец"


220 руб.





"Колючка"


180 руб.





Приз от организаторов





Вне аномалий, где угодно





"Активатор"


50 руб.





Игровая ситуация на Полигоне





"Ёж"


190 руб.





Игра в "Кость" для определения результата (3/1/2)





Удачное решение вопроса для игрока





"ОЗК-4м "Доспех""


(1 исп.) 300 руб.


.





"Квестовый КПК"


170-500 руб.








Игра в "Кость" для определения результата (3/2/1)





Игровая ситуация с игроком 





"Оранж. аптечка"


200 руб.





"Синяя аптечка"


470 руб.





(3 использования)


Варианты: 


- 2 ручных гранаты


- 2 уп. боеприпасов


- 1 РПГ


- 1 пластина "Горец"


- 1 контейнер





"Фатум"


400 руб.





(3 использования)


Варианты:


Проводник бесплат


Торговцы по себезу


Устройства момент.


Информатор беспл.


Отказ от "Кость"





"Реальный пацан" 330 руб.








"Кристалл" 


200 руб.



























































"Горец" (1шт.)


100 руб. 





Пополнение АПТ. в обмен на ампулы





"Жетон группировки"


60 руб.





"Модернизация" 


(наклейка в паспорт игрока)





Игра в "Кость" (в обмен на артефакты "Фатум" или "Игрушка")





ВНИМАНИЕ!!!


- Чип-карта должна быть у Игрока.


- Наклейка-технология и КПК-технология у Техника.


Порядок модернизации:


1. Оговорить стоимость и сроки модернизации.


2. Техник переклеивает наклейку в паспорт игрока.


3. Игрок выламывает чип из чип-карты и отдаёт его Технику.


4. Техник, лично сдаёт выломанный чип организаторам.


5. Игрок, лично сдаёт карточку без чипа организаторам.


Тарифы модернизации у организаторов:


100 руб. – за 1 час (стандартное время);


200 руб. – 30 минут


300 руб. – моментально


При использовании игроком карточек "Реальный пацан" и "Удача" – моментально (стоимость работы – 100 руб.)





Устройства:


"Пугало";


"Манок";


"Отмычка"





Важная сюжетная информация,


в особенности на ранних этапах игры.


Также, КПК может содержать данные о тайнике.


Одноразовое использование!





Данные о практическом использовании технологий модернизации вооружения или снаряжения в условиях Зоны.


Многоразовая технология!





Важные научные данные по технологии изготовления настройке и тестировании устройств защиты от аномалий. 


Одноразовое использование!





После расшифровки у Информатора





Для владельцев экзоскелета


(х2) = 


"Ремкомплект экзоскелета". 





Бесплатный обмен производится у Торговца или Техника





"Тотем группировки"





"РПГ" (1шт.)


100 руб. 





Игровой заработок





"Квестовый КПК" 170-500 руб.








Для группировок


(х5) = 


"Комплект модернизации" (6 ед. запчастей-наклеек). 


Бесплатный обмен производится у торговцев или учёных





"Инструмент"


30 руб.





Всё игровое поле, аномалии, торговцы, тайники и игровые задания





Артефакты:


"Плёнка", "Кристалл", "Колючка"





"Другие квестовые предметы"





Для игроков и группировок


(х3) = 


"Чип-карта модернизации". 





Бесплатный обмен производится у Информатора





"Контейнер" (1шт.)


50 руб. 





"Патроны" (1уп.)


50 руб.





"Жетон сталкера"


20 руб.





"Граната" (1шт.)


50 руб.








